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Abstrak— Tujuan pelaksanaan kegiatan ini adalah memberikan pengayaan kepada Para Pengelola dan Pengurus BMT Yayasan
Albukhary Rantauprapat tentang akuntansi koperasi syariah dan pembiayaan syariah. Kegiatan ini dilaksanakan dalam bentuk
Pendidikan Masyarakat (popular Education), yakni kegiatan pengabdian yang ditujukan untuk belajar bersama atau menguatkan
kemampuan, potensi dan aset mitra dengan materi meliputi empat hal, yakni: Magasid Syariah, (2) Akad-akad dan Mekanisme
Operasional di Koperasi Syariah, (3) Pengantar Akuntansi Syariah (4) Teknis Pengelolaan nasabah menggunakan Sistem. Output
yang dihasilkan dari Pelatihan adalah terdapat Peningkatan Pengetahuan Pengurus dan Pengelola terkait bagaimana menjalankan
BMT dan bagaimana pengelolaan nasabah dan/atau calon nasabah BMT

Kata Kunci: Rancang Bangun,BMT

Abstract—The purpose of this activity is to provide enrichment to the Managers and Management of the Albukhary Rantauprapat
BMT Foundation regarding sharia cooperative accounting and sharia financing. This activity is carried out in the form of Popular
Education, namely community service activities aimed at learning together or strengthening partners' abilities, potentials and
assets with material covering four things, namely: Magasid Syariah, (2) Contracts and Operational Mechanisms in Cooperatives
Sharia, (3) Introduction to Sharia Accounting (4) Technical Management of customers using the System. The output generated
from the training is that there is an increase in the knowledge of administrators and managers regarding how to run BMT and
how to manage customers and/or prospective BMT customers.
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1. PENDAHULUAN

Seiring bertambahnya tahun, semakin berkembang juga segala aspek dalam kehidupan baik di bidang sosial,
budaya, ekonomi, seni, dan teknologi informasi dan komunikasi (TIK).[1] Perkembangan di bidang TIK adalah
perkembangan yang paling pesat di era saat ini. Dilansir dalam Wikipedia.[2] TIK mencakup dua aspek yaitu
teknologi informasi dan teknologi komunikasi dalam dunia kerja, Teknologi informasi dalam bentuk aplikasi
maupun dalam bentuk lainnya. Sudah merupakan kebutuhan utama saat ini dalam dunia kerja karena terdapat
berbagai manfaat yang dapat digunakan dalam dunia kerja. Diantaranya adalah para karyawan tidak perlu lagi
memasukkan data secara manual sehingga pekerjaan semakin memudahkan pekerjaan para karyawan.[3]

Rancang bangun Merupakan salah satu hal yang penting dalam membuat program. Adapun tujuan dari
perancangan adalah untuk memberikan bentuk dan desain yang jelas untuk memudahkan pemrogram dalam
membuat suatu aplikasi.[4]Perancangan harus mudah di pahami dan mudah di gunakan sehingga para pelaku
program bisa menggunakan dan menerapkannya dengan baik dan benar.[5] Aplikasi adalah satu unit perangkat
lunak yang di buat dan di ciptakan untuk membantu dalam melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas yang setiap
harinya di lakukan manusia.[6]

BMT (Baitul Mal Watamwil) yang diharapkan mampu menjadi sebuah lembaga solidaritas sekaligus lembaga
ekonomi bagi rakyat kecil untuk bersaing di dunia pasar bebas. BMT berjuang mengombinasikan unsur-unsur iman,
tagwa, uang, materi secara optimum sehingga diperoleh hasil yang sangat efisien dan produktif sehingga dengan
demikian membantu para anggotanya untuk dapat bersaing secara efektif.[7]

BMT Yayasan Al — Bukhroy Rantauprapat ini bergerak di bidang simpan pinjam syariah. BMT Yayasan Al —
Bukhroy ini sekarang masih memakai sistem aplikasi Microsoft Excel, seperti memasukkan data para nasabah yang
mau melakukan simpan pinjam berkaitan dengan sistem tersebut.[8] perusahaan mengharapkan agar sistem dapat
diganti untuk memiliki sistem yang lebih efisien lagi., agar dalam melakukan input data tersebut sangat mudah cepat
dan aman. Karena di zaman yang sangat modern ini tentu sudah harus memakai sistem yang berbasis aplikasi mau
pun yang lainnya sehingga lebih memudahkan pekerjaan administrasi BMT Yayasan al - Bukhroy Rantauprapat
untuk mengetahui informasi nasabah yang melakukan transaksi simpan pinjam[9]
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Jadi diperlukan sebuah solusi atas permasalahan yang ada, dengan merancang aplikasi yang bertujuan untuk
membantu memperlancar proses pemasukan data yang dilakukan. Berdasarkan uraian di atas, maka dilakukan
penelitian untuk menciptakan sebuah sistem pemasukan data yang berbasis aplikasi yang dapat membantu
memperlancar proses pendataan tersebut.[10]

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Tahapan Penelitian

Untuk penggunaan penulis menggunakan metode waterfall dalam menganalisis sistem. Metode waterfall
banyak digunakan dalam sebuah penelitian dikarenakan metode ini mudah dipahami. Mulai dari analisa, desain,
pengkodean, pengujian hingga pendukung, berikut gambaran metode waterfall.[11]

5.

Pengkodean

Pengujian

Pendukung

Gambar 1. Waterfall

Analisa
pada tahapan ini akan dilakukan analisa terhadap sistem, setelah itu sistem akan diidentifikasi sesuai

dengan masalah yang terjadi dengan menggunakan metode pengumpulan data. Adapun beberapa hal
yang diperlukan dalam menganalisis sistem adalah :

- Mengambil informasi tentang lokasi penelitian seperti sejarah singkat perusahaan.

- Mengambil data-data yang diperlukan untuk di masukkan ke dalam sistem

- Membuat rancangan khayalan sistem yang akan diimplementasikan ke dalam sistem yang akan
dibuat.

Desain

Pada tahap ini penulis akan mendesain atau merancang sistem yang akan di buat. Untuk mendesain
atau merancang sistem penulis menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 dengan bahasa

pemrograman PHP.

Pengkodean
Setelah mendesain sistem tahapan berikutnya adalah pengkodean, dimana pengkodean adalah tahapan

mengubah desain sistem ke dalam program, sehingga hasil dari pengkodean ini adalah program yang
sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain.

Pengujian
Tahap ini bertujuan untuk mengurangi risiko eror pada sistem yang dibuat. Dengan menguji secara
logika dan juga fungsinya serta memastikan seluruh perangkat telah diuji.

Pendukung
Pada tahap ini dilakukan pendukung atau perawatan ketika sistem berpindah tangan atau

beradaptasi dengan keadaan yang sesungguhnya atau keadaan lingkungan sekitar.[12]

Selamat Subagio dan Abdul Hakim Dalimunthe, Hak Cipta © 2022, MALDA | Page 102


https://ejurnal.seminar-id.com/index.php/bits

-
Journal of Machine Learning and Data Analytics (MALDA) ;,l;
iy ]

Volume 01, No. 02, Agustus 2022 Page: 101-106
ISSN 2828-3465 (media online) L [

—

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Kebutuhan Sistem dan Implementasi Sistem

3.1.1

1.

2.

3.1.2

Perangkat Keras Dan Perngkat Lunak

Perangkat Keras
Untuk perangkat keras, dibutuhkan beberapa perangkat keras sesuai dengan kebutuhan perangkat yang
sudah disiapkan, berikut ini kebutuhan perangkat keras.

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras

No Perangkat Keras Spesifikasi Keterangan
1 | Acer One 14 Acer Notebook

2 Processor Intel Celeron N3060

3 Ram 2GB

4 Hardisk 500 Gb

5 LCD 14 Inchi

Perangkat Lunak
Untuk perangkat Lunak, dibutuhkan beberapa perangkat lunak yang di gunakan sesuai dengan kebutuhan
perangkat yang sudah disiapkan, berikut ini kebutuhan perangkat lunak

Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Spesifikasi Keterangan
1 | Aplikasi VB 2008 64 Bit Profesional 2008
2 | Microsoft Access 2007 64 Bit Tahun 2007
3 | Windows 10 Pro 64 Bit Tahun 2010

Implementasi Sistem input dan output
Tampilan Input

Tampilan input merupakan sebuah tampilan yang ada di aplikasi yang sudah di design sesuai keinginan
pengguna yang nantinya akan di gunakan untuk memasukkan data dan di simpan ke dalam sebuah
database, dengan tampilan input yang sudah di buat maka pengguna akan lebih mudah dalam menjalankan
sebuah aplikasi yang ada pada sebuah computer.

a. Login

Gambar 2. Tampilan Login
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b. Tampilan Menu Utama
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Gambar 3. Tampilan Menu Utama

c. Tampilan Data Bayar Cicilan
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Gambar 4. Tampilan Menu Data Bayar Cicilan
d. Tampilan pembayaran setoran

Gambar 5. Tampilan pembayaran setoran

2. Tampilan Out Put
Tampilan output merupakan tampilan dimana ada sebuah informasi yang di hasilkan ketika proses
pengolahan data ( input ) di lakukan biasanya pada proses output ini ada bentuk sebuah data yang sudah
jadi dan bisa di lihat dan di jadikan sebuah informasi
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Gambar 6. Laporan Data peminjaman

Laporan Pembayaran cicilan

@ - 4 x

& | e

LAPORAN HARIAN PEMBAY ARAN PINJAMAN

Gambar 7. Laporan Pembayaran Cicilan

3. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan program secara keseluruhan, maka kesimpulan yang di dapat oleh penulis adalah

sebagai berikut :

1.

(1]

(2]
(3]

Peranan computer sangatlah penting bagi kemajuan usaha di bidang penjualan, terutama di dunia usaha
maka dari itu dalam melakukan kegiatan pengolahan data dan pembuatan laporan. Dalam hal ini computer
dapat mempermudah setiap aktivitas dan kegiatan manusia.

.Pengolahan data pada aplikasi administrasi bmt Yayasan al - bukhory dengan sebuah aplikasi yang sudah
di rancang dapat mempermudah pekerjaan yang nantinya akan di lakukan, sehingga pekerjaan yang di
kerjakan akan lebih cepat selesai, efisien dan akurat.

Aplikasi administrasi BMT Yayasan al - bukhory merupakan sebuah aplikasi yang di bangun
menggunakan bahasa pemrograman visual basic net.2008 dengan adanya aplikasi ini pekerjaan yang masih
manual akan beralih menjadi pekerjaan yang di kerjakan secara otomatis dan hasil pekerjaan yang telah di
kerjakan akan menjadi lebih baik dan benar.
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